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CENTRE DE FORMATION 4.0

Formez-vous au format 4.0 avec I'équipe et
les outils de La Méduse Violette



Partenaires

lls nous font confiance

Découvrez les partenaires qui enrichissent notre parcours de formation.
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Les outils de La Méduse Violette

)@v

Methode IDEATA

La Méduse Violette a mis au point une méthode de fabrication de A a Z en partant du
storytelling - design d'expérience pour tous ses projets : la méthode IDEATA.

Storytelling Neuroscience Technologies

https://la-meduse-violette.com ' olivia.papini@la-meduse-violette.com ‘ +336 677996 08
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Les outils de La Méduse Violette
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Carte de compeéetences

La Méeduse Violette a mis au point une carte de compéetences afin de valider les compétences
acquises au cours des formations.
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Les outils de La Méduse Violette

Les outils de la Méduse

La Méduse Violette met a votre disposition InStory (Une boite a outils
faite par La Méduse Violette) offerte a chague stagiaire que vous pouvez
retrouver ci-dessous:

e La méthode IDEATA

e Des mondes virtuels Fortnite et Minecraft

e Jeux 2D / 3D / Kinect / Mapping

e Une carte de compétence

o Une expérience meéditative olfactive en VR

o Carnet magique

e Pedagogie innovante basée sur le storytelling

e Un réseau de professionnels important et varié

e Centre de formation 4.0 unique

~ olivia.papini@la-meduse-violette.com ‘ +336 677996 08

https://la-meduse-violette.com
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Les outils de La Méduse Violette

La Méduse Violette

2020 2021 2022 2023 2024
AGENCE DE STORYTELLING RECOMPENSE LANCEMENT
Incubateur Wizz - Eurekatech Prix innovation 2022 Centre de
Technopole a Anhgouléme (Grand Angouléme) formations 4.0

® e Formateursissus du monde professionnel pour leur expertise internationale dans les ICC
'O (Industrie Créative et Culturelle)

Promotion de I'écoconception et développement durable dans toutes
nos activités
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Les outils de La Méduse Violette

La Méduse Violette

Nos missions

e Proposer des formations pour préparer les professionnels aux meétiers d’avenir
e S'approprier les technologies de narration immersive et de jeu

o IDEATA (apprentissage par le storytelling) : pédagogie innovante pour un apprentissage engageant.

La Méeduse Violette c'est...

o Seul centre de formation utilisant des méthodes pédagogiques de storytelling immersif et de
gamification a I'avant-garde des technologies de réalité augmentée et virtuelle.

e Création de formations sur-mesure, répondant aux besoins en compétences des secteurs
clés (industries culturelles, créatives et technologiques) a I'horizon de 2030.

e Partenariat avec de grandes entreprises technologiques et culturelles pour développer des
programmes de formation uniques.

] [m]
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Catalogue de formation

Storytelling

Il était un fois le Storytelling...

Storytelling & Eco conception : nouvel engagement, responsable des
entreprises

Intelligence artificielle

|A pour les débutants

Utilisation de I'lA dans la vie professionnelle et privée pour les chefs
d'entreprise

Syllabus de formation d’acculturation aux Intelligences artificielles

IA Processus créatif

Création d'univers

Formation créateur d'univers
Programme Unreal Engine Aximmetry

Formation a l'audio immersif

https://la-meduse-violette.com
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LA MEDUSE VIOLETTE

Depuis 2021, La Méduse Violette navigue dans le
courant des Industries Culturelles et Créatives (ICC). A
I'horizon 2030, deux enjeux émergent: la digitalisation
écoresponsable des expériences culturelles et un
besoin en montée en compétence. Nous sommes alors
devenus un centre de formation 4.0 au format éco-
responsable pour les métiers d’avenir qui utilisent les
technologies 3D temps réel I1A et mécaniques issues du
Jeu Vidéo & ICC.

Nous formons, nous créons....

)y

Olivia Papini
Fondatrice de La Méduse Violette

olivia.papini@la-meduse-violette.com g +336 677996 08
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Il était une fois le storytelling...
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© Durée: 1jour (7h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix: 700 € ® Effectif: 10 places

© Lieu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions

e Publics : CEO, directeur.trice marketing et communication, Entrepreneurs.euses,
Commerciaux, Managers, etc.

» Prérequis : Savoir utiliser Internet et les Réseaux Sociaux.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ compétences
1. Concevoir une histoire unique et pour son projet, sa marque, sa société ou soi-méme,

tout en se démarquant de la concurrence.

2. Créer un lien émotionnel fort avec son public, reposant sur I'écoute, la compréhension, la
confiance et le succes.

3. Intégrer les usages de I'éco-conception dans le cadre d'une stratégie de transmission de
messages digitaux (ancrer des émotions, se connecter a un public).

4. Utiliser I'lA pour booster sa créativité en Storytelling.

5. Optimiser son utilisation d'outils de suivi éco-responsable.

(2]

. Pitcher une histoire et/ou une stratégie marketing de maniere impactante devant un
groupe.

e Lieu accessible aux
8 personnes en situations
~ ) .
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

g Programme de la formation

Introduction a la formation et retour d’expérience en fin de journée - 0h30

MODULE 1- 3H30
» QCM sur les questions climatiques pour évaluer les connaissances des participants.
« Introduction au storytelling.
« Atelier : créer un pitch d'histoire.

MODULE 2 -0h30
* QCM d'ancrage sur les notions de storytelling.
o Point théorique sur la sobriété numérique et 'éco-conception.

MODULE 3 -1h00
» QCM d’ancrage sur les notions d’éco-conception.
e Cours sur I'éco-conception.

MODULE 4 - 1h00
e Mise en pratique I'éco-conception dans un projet professionnel et/ou personnel.
« Atelier : Narration et Média interactif.

MODULE 5-0h30
o Présenter son projet a l'oral.
o Atelier : Pitch oral du projet.

B Contact

Formation
Olivia PAPINI Pierre-Michel MARTI

a olivia.papini@la-meduse-violette.com a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com

Référent handicap
Pierre-Michel MARTI

a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com

<& Nos experts

Olivia Papini
Storytelleuse et fondatrice de La Méduse Violette
BAC+6 IDE — ENJMIN x GOBELINS Paris. Formatrice issue du monde

professionnel (storytelleuse spécialisée en UX/UI et XR), avec une
expérience significative en formation d'adultes (12 ans).
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Storytelling & Eco conception : nouvel
engagement, responsable des entreprises

0 Durée: 6 jours (42h) @& Date: A définir selon les besoins
® Prix: 3500 € ® Effectif: 10 places

© Lieu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
e Publics : Chefs d'entreprise

e Prérequis : Connaissances débutantes sur le Storytelling et I'€co conception // Maitrise
des outils numériques (Internet, Réseaux Sociaux)

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ Ccompétences

1. Maitriser le storytelling pour une communication efficace : Apprendre a transmettre un
message clair et émotionnel qui reflete les valeurs de I'entreprise, en utilisant le
storytelling pour présenter des produits ou des services au public ciblé.

2. Développer une stratégie de contenu responsable : Acquérir des compétences pour
créer du contenu digital tout en minimisant I'impact environnemental, grace a des
pratiques d'éco-conception et une consommation d'énergie raisonnable.

3. Créer des expériences utilisateurs innovantes et durables : Concevoir des interactions
qui renforcent les relations avec les clients en alignant les valeurs de I'entreprise avec
celles de ses employés et de la planete.

4. Planifier et exécuter des projets transmédia : Utiliser des techniques d'écriture adaptées
aux meédias numeériques et interactifs pour planifier et gérer des projets multicanal et
multisupport.

e Lieu accessible aux
8 personnes en situations
~ ) .
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

g Programme de la formation

MODULE 1 - Fondements du storytelling et éco-conception
« Introduction au storytelling, cross-media et transmedia.
« Atelier de création de pitchs personnels.
» QCM initial sur les enjeux climatiques et exposition sur le climat, I'énergie et I'acidification
des océans.

MODULE 2 - Numérique responsable et création de contenu
e Cours sur la sobriété numérique et impact environnemental du numérique.
« Atelier d'application sectorielle pour la mise en place de stratégies digitales.
» Rédaction en anglais pour sites et réseaux sociaux.

MODULE 3 - Eco-conception pratique
» Approfondissement sur I'éco-conception, indicateurs et outils de mesure.
« Ateliers pratiques sur la création et la gestion de contenus numériques.
* QCM et discussions sur les leviers d'optimisation et les bénéfices de I'éco-conception.

MODULE 4 - Narration et médias interactifs
» Exploration de la narration dans les médias interactifs et les expériences utilisateur.
 Utilisation des réseaux sociaux et espaces collaboratifs pour la narration.
» Discussion sur les applications mobiles et la réalité augmentée.

MODULE 5 - Responsabilité sociale des entreprises et gestion de projet
« Définition et leviers d'action de la Responsabilité Sociale des Entreprises (RSE).
e Mise en ceuvre des étapes de création d'un projet transmedia.
 Structuration de l'information et découpage narratif pour les projets transmedia.

MODULE 6 - Application pratique et validation des acquis
o Application des concepts appris sur un projet réel des participants.
o Test final pour évaluer les acquis et la compréhension des participants.
» Attestation de fin de stage et évaluation continue de la présence.

<& Nos experts

La Méduse Violette \ Olivia Papini

Agence de storytelling et design
immersif

, ‘ Storytelleuse et fondatrice de La
g’ Méduse Violette

B Contact
Formation Référent handicap
Olivia PAPINI Pierre-Michel MARTI

a olivia.papini@la-meduse-violette.com a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com
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Utilisation de I'lA dans la vie professionnelle
et privée pour les chefs d'entreprise

@ Durée: 3jours (21h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix: 2100 € W Effectif: 8 places

@ Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
e Publics : CEO, directeur.trice d'entreprise.

e Prérequis : Savoir utiliser Internet et un ordinateur.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ compétences
. Former les employés a comprendre et utiliser I'Intelligence Artificielle pour améliorer les
processus métier.
. Introduire I'lA aux chefs d'entreprise et a ses applications pratiques.
. Mettre I'accent sur les considérations éthiques essentielles.

. Outiller les participants pour prendre des décisions éclairées sur I'adoption et l'intégration
de I'lA dans les entreprises et la vie personnelle.

<& Nos experts

Maria Kiseleva

Game Designer - Développeuse

Développeuse full stack & game designer, experte en VR et AR, primée
au Global Game Jam Toulon.

g Programme de la formation

MODULE 1: Introduction de I'Intelligence Artificielle (1A)

» Définition et histoire de I'lA : Explication de ce qu'est I'Intelligence Artificielle, distinction
entre IA générale et |A spécialisée, et revue de I'histoire de I'lA depuis ses origines
jusqu'aux développements récents.

« Introduction au machine learning : Présentation des principes de base du Machine
Learning avec des exemples pratiques pour illustrer les concepts.

» Applications pratiques de I'lA : Démonstration de I'utilisation de I'lA dans divers secteurs
et son impact sur la productivité et la rentabilité des entreprises.

 Utilisation de I'lA dans le professionnel et personnel : Exploration des applications de I'lA
dans la prise de décisions en affaires, le marketing, la santé, et les finances personnelles,
avec des conseils pour intégrer I'lA dans la vie quotidienne.

MODULE 2 : Découverte des Outils d'lA pour les Entreprises

» Présentation de ChatGPT et autres outils d'lA : Exploration des capacités et limites de
ChatGPT, avec une présentation d'autres outils d'lA utiles pour les chefs d'entreprise.

» Session pratique avec I'lA textuelle : Exercices guidés pour apprendre a créer des
prompts efficaces et a interpréter les réponses de I'lA.

» Présentation de Midjourney : Introduction a Midjourney et ses utilisations pour la création
d'images et le prototypage de projets.

« Exploration de Microsoft Copilot : Evaluation des fonctionnalités, forces et faiblesses de
Microsoft Copilot par rapport a d'autres outils d'lA.

» Pratique de création de présentations avec I'lA : Guidage pratique sur I'utilisation de
Copilot, Midjourney et ChatGPT pour créer des présentations.

MODULE 3 : Ethique et Sécurité de I'A
» Implications éthiques de l'utilisation de I'lA : Discussion sur les enjeux éthiques de I'lA tels
que la confidentialité des données et la responsabilité sociale des entreprises.
» Test de Turing : Explication du test de Turing, son histoire et son application pratique.
o Préparation aux évolutions futures de I'lA : Réflexion sur les opportunités et défis que les
avanceées futures de I'lA peuvent présenter, avec des stratégies pour rester compétitif.

B Contact

Formation
Olivia PAPINI Pierre-Michel MARTI

a olivia.papini@la-meduse-violette.com a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com

Reéférent handicap
Pierre-Michel MARTI

“' pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com

e Lieuaccessible aux
personnes en situations
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

-7}
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A pour les débutants
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@ Durée: 3jours (21h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix:2100 € ® Effectif: 8 places

© Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
e Publics : Tout type de public intéressé par I'lA.

» Prérequis : Savoir utiliser Internet.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ Ccompétences

1. Comprendre I'histoire et I'impact de I'lA sur la narration : Etudier I'évolution de
I'Intelligence Artificielle et son influence sur les techniques de narration.

2. Maitriser les concepts mathématiques et algorithmiques de I'lA : Apprendre les bases de
l'algebre linéaire, des probabilités et des algorithmes spécifiques comme les réseaux de
neurones récurrents (RNN) et les modeles de langage GPT utilisés pour la génération de
texte.

3. Explorer les applications pratiques de I'lA dans la création narrative : Découvrir comment
I'lA est utilisée pour générer des scénarios et enrichir la créativité narrative a travers des
études de cas concrets.

4. Développer des compétences en création de scénarios interactifs et en éthique :
Acquérir des compétences dans la mise en ceuvre de systemes de dialogue interactif et la
gestion des considérations éthiques liées a l'utilisation de I'l|A dans la narration.

e Lieu accessible aux
a personnes en situations
~ ) 9
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

g Programme de la formation

MODULE 1 - Historique de I'lA et son impact sur la narration
o Concepts de base de I'lA expliqgués de maniere accessible.
o Fondements mathématiques pour la génération de scénarios.

MODULE 2 - Introduction aux concepts mathématiques utilisés en 1A
» Applications de l'algebre linéaire et des probabilités dans la création de scénarios.

MODULE 3 - Algorithmes de génération de texte
» Modeles de langage pré-entrainés.
e Techniques de génération de texte, comme les RNN et les GPT.

MODULE 4 - Application de I'lA dans la création narrative
e Exploration de cas concrets ou I'lA a été utilisée dans la production de scénarios.
» Analyse de la maniere dont I'lA peut inspirer et enrichir la créativité narrative.

MODULE 5 - Création de scénarios interactifs
« Introduction aux systemes de dialogues interactifs.
o Expérimentation avec des chatbots et des assistants virtuels.
» Traitement du langage naturel (NLP) pour la narration.

MODULE 6 - Analyse de sentiments pour la création d'ambiance
« Utilisation de NLP dans la compréhension contextuelle pour une narration plus immersive.

MODULE 7 - Vision par ordinateur pour la création visuelle
 Intégration de la vision par ordinateur pour la génération de scénarios visuels.
o Applications de la reconnaissance d'images dans la narration.

MODULE 8 - Ethique et storytelling
» Discussions sur les implications éthiques de I'utilisation de I'lA dans la narration.
o Responsabilités dans la création de scénarios automatisés.

MODULE 9 - Projets pratiques de scénarios
« Utilisation d'outils et de plateformes d'lA pour développer des histoires interactives.

<& Nos experts

Nicolas Guyot ! N\ Olivia Papini

Expert en développement Mobile, ) ‘ Stgrytellegse et fondatrice de La
3D et Intelligence Artificielle | Meduse Violette

B Contact
Formation Référent handicap
Olivia PAPINI Pierre-Michel MARTI

a olivia.papini@la-meduse-violette.com a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com
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Acculturation aux Intelligences Artificielles

. ¥ 3
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© Durée: 3jours (21h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix: 2100 € ® Effectif: 8 places
© Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
e Publics: Tous publics, profs, artistes, profils développeurs...

e Prérequis : Savoir utiliser Internet.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ compétences

1. Fondements théoriques et historiques des IA : Acquérir une compréhension de base des
différents types d'intelligence artificielle, y compris le machine learning (ML) et le deep
learning (DL), et explorer I'histoire et les modéles principaux de I'lA.

. Pratique avec les IA conversationnelles : Expérimenter avec le traitement automatique du
langage naturel (NLP) et les modéles conversationnels comme GPT, en se concentrant sur
les applications pratiques et le prompt-engineering.

. Intégration des IA dans la pédagogie : Comprendre comment les |A conversationnelles
peuvent étre utilisées dans les pratiques pédagogiques, identifier les bénéfices et les
défis éthiques, et développer des stratégies pour leur utilisation efficace en éducation.

. Exploration des IA génératives : Découvrir et expérimenter avec les technologies d'lA
génératives, telles que les réseaux génératifs antagonistes (GANs) et les modéles de
diffusion générative, pour comprendre leur potentiel et leur application dans différents
contextes.

e Lieu accessible aux
personnes en situations
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

~

g Programme de la formation

MODULE 1 - Introduction et fondements de l'intelligence artificielle

» Cerner les attentes et évaluer les connaissances préliminaires via un test oral.

« Explorer I'histoire de I'lA, les définitions de base (IA, ML, DL), et comprendre les divers
axes de l'intelligence artificielle.

« Etudier le modeéle de neurone, le perceptron multicouche, et les modeles a grande
échelle.

» Discuter des concepts philosophiques et éthiques, y compris le dilemme du Tramway et la
différence entre IA faible, générale, et forte.

MODULE 2 - Intelligence artificielle conversationnelle
e Introduction au traitement automatique du langage naturel (NLP) et aux IA
conversationnelles, du modele Transformer a GPT.
e Analyse des performances et des possibilités entre GPT-3 et GPT-4, y compris une
introduction au prompt-engineering.
* Mise en pratique avec un cas pratique sur l'utilisation des |A conversationnelles en
linguistique.

MODULE 3 - Intelligence artificielle dans la pédagogie
» Examiner l'utilité des IA conversationnelles dans les pratiques pédagogiques et leurs
applications potentielles.
« Etudier I'éthique, les biais possibles des IA conversationnelles et les problématiques
spécifiques a l'enseignement.
» Approfondir avec plusieurs cas pratiques pour illustrer l'utilisation effective des IA
conversationnelles en contexte pédagogique.

<& Nos experts

Guillaume Parrat

Ingénieur microélectronique, Data-Scientist,
Artiste 2D/3D, Maker

B Contact
Formation Référent handicap
Olivia PAPINI Pierre-Michel MARTI

a olivia.papini@la-meduse-violette.com a pierre-michel.marti@la-meduse-violette.com
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IA Processus creatif

@ Durée: 3jours (21h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix:2100 € ® Effectif: 8 places

© Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
e Publics: Tous publics.

e Prérequis : Savoir utiliser Internet.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ compétences

1. Maitriser l'intégration de I'lA dans les processus créatifs : Comprendre comment
l'intelligence artificielle peut transformer la création artistique, le design, et la narration, et
apprendre a utiliser I'lTA comme un outil collaboratif dans ces domaines.

2. Développer des compétences techniques et créatives : Acquérir des compétences
techniques en matiere de modeles d'lA pour le texte, I'image et la vidéo, tout en explorant
des projets pratiques qui fusionnent créativité humaine et capacités de I'lA.

3. Naviguer dans I'éthique de I'lA dans la création : Sensibiliser aux considérations éthiques
de l'utilisation de I'lA dans les industries créatives, en préparant les participants a utiliser
ces technologies de maniere responsable.

4. Concevoir et utiliser des outils d'lA personnalisés : Apprendre a développer des outils
d'IA sur mesure pour des applications créatives spécifiques, en mettant I'accent sur
I'adaptation des modeles d'lA aux besoins individuels des projets.

e Lieu accessible aux
personnes en situations
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité
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g Programme de la formation

MODULE 1 - Texte : LArt de la narration par IA
» Exploration des techniques de narration IA : Générer des idées, dialogues et recits
complets avec l'lA.
o Technologies sous-jacentes : Introduction aux principes de NLP et NLG, avec un focus sur
les modeles transformers comme GPT-4.
e Pratique : Rédaction d'une histoire assistée par IA, incluant le développement de
personnages et de l'intrigue, et I'affinage du contenu généré.

MODULE 2 - Images : Création et édition par IA
» Role de I'lA dans la création d'images : Utilisation de I'lA pour créer, éditer et transformer
des images dans des contextes artistiques et commerciaux.
» Technologie sous-jacente : Comprendre les CNNs, les GANs, et les modeles de diffusion
comme DALL-E.
» Application pratique : Projet de création d'une série d'illustrations, avec des techniques de
rédaction de prompts pour obtenir des résultats visuels précis.

MODULE 3 - Vidéo et audio : Production transformative par IA
o Potentiel transformateur de I'lA : Intégration de I'l|A dans la production de vidéos et
d'audios pour renforcer le storytelling et I'engagement.
e Technologies clés : Exploration des outils de création vidéo comme Sora et des
technologies audio génératives pour les voix off.
e Mise en ceuvre : Réalisation d'un court métrage combinant visuels et audios générés par
IA, avec des conseils pour la synchronisation et I'ajustement.

MODULE 4 - Intelligence artificielle générative
» Importance de la customisation : Adaptation des outils IA aux besoins créatifs
spécifiques.
Fondations techniques : Vue d'ensemble de I'apprentissage automatique et des
architectures de réseaux neuronaux nécessaires a la création d'outils IA.
Projet pratique : Création d'un modéle GPT personnalisé pour des taches créatives
spécifiques, avec des techniques de fine-tuning et d'ingénierie de prompts.

<& Nos experts

Kevin Pardo Guillaume Parrat

Entrepreneur / Fondateur de Mojo

§ ] Ingénieur microélectronique, Data-
Design & Pleiad / Tech Events

Scientist, Artiste 2D/3D, Maker

B Contact
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Programme Unreal Engine Aximmetry

@ Durée: 7jours (49h) @& Date: A définir selon les besoins
@ Prix: 5000 € ® Effectif: 8 places

© Lieu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
» Publics : Tout public intéressé par Unreal.

» Prérequis : Savoir utiliser Internet.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ compétences

1. Maitriser l'interface et les fonctionnalités de base d'Unreal Engine 5 : Apprendre a
naviguer dans l'interface, créer des scenes, importer des assets, et gérer I'éclairage et les
matériaux de base.

2. Intégrer Unreal Engine avec Aximmetry : Etablir une connexion entre un projet Unreal et
Aximmetry pour faciliter les interactions entre les deux plateformes.

3. Animer et rendre dynamique une scéene dans Unreal : Utiliser des animations
prédéterminées, animer des personnages via Unreal Machine, et implémenter une
intelligence artificielle simple.

4. Incorporer des éléments visuels avanceés : Travailler avec des émetteurs de particules et
utiliser des effets visuels existants pour enrichir les scénes, avec une option pour
approfondir les compétences en blueprints et IA selon le progres.

e Lieu accessible aux
personnes en situations
d’handicap

Snacks et restaurants aux
' 4 alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité
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g Programme de la formation

Projet pratique qui servira de fil rouge sur toute la formation
e Environnement de foret avec animaux terrestres animés

MODULE 1 - Bases d'Unreal (2.5 jours)
o Utilisation de l'interface Unreal 5
» Création d'une scéne et importation d'assets (Megascan, asset store, sites gratuits)
e Placement d'assets et mise en place des lumieres
» Bases des matériaux (Megascan et asset store) et initiation aux blueprints

MODULE 2 - Projet Unreal - Aximmetry (1.5 jours)
e Lier un projet Unreal a Aximmetry
e Interaction entre Aximmetry Composer et Aximmetry DE (partie UE)
e Exploration des possibilités réelles d'interaction

MODULE 3 - Rendre une scéne Unreal vivante (2 jours)
« Utilisation d'animations prédéterminées (sequencer)
e Animation de personnages (state avec UnrealMachine)
e Introduction a l'intelligence artificielle simple

MODULE 4 - Rajouter de la magie dans Unreal (1 jour)
» Bases des émetteurs de particules (Niagara)
o Utilisation d'effets existants (asset store)
o Déclenchement d'un effet de particule

<& Nos experts

Metamorph Studio N\ Olivia Papini

METAI’-MQRPH

‘ ‘ Storytelleuse et fondatrice de La
‘ ; Méduse Violette

Studio de jeu video Learn to earn
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Formation createur d'univers

@ Durée: 3jours (21h) @ Date: A définir selon les besoins

® Prix:2100 € ® Effectif: 10 places

© Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions

e Publics : Créatifs, Producteurs immersifs, Réalisateurs, Journalistes, Développeurs,
Gestionnaires de nouveaux médias, Cinéastes, Superviseurs VFX, etc

» Prérequis : Connaissance des bases de la Réalité Virtuelle, de la dramaturgie et de
I'écriture de scénario via des lectures ou des cours.

e Moyen technique : Un ordinateur tour ou portable. Configuration : un traitement de texte,
USB 3.1 (bleu), un second écran, un casque Oculus (fourniture possible : second écran et
casque VR).

@ compétences

1. Acquérir une compréhension théorique et pratique des technologies immersives :
Découvrir comment les expériences immersives et les nouvelles technologies peuvent
créer un changement social et révolutionner les méthodes de narration.

. Maitriser la production créative avec des outils de réalité virtuelle et augmentée :
Apprendre a produire des projets créatifs en utilisant des technologies telles que le
tournage a 360°, la réalité virtuelle, la réalité augmentée et la capture de mouvement.

. Explorer l'impact de I'audio immersif dans la narration : Comprendre et appliquer les
techniques audio avanceées telles que l'audio 3D et les formats binauraux pour enrichir les
expeériences narratives immersives.

. Développer et conceptualiser des univers immersifs : Concevoir et réaliser des univers
virtuels enrichis par des techniques de visualisation avancées et de photogrammeétrie, tout
en intégrant une approche éco-responsable et inclusive dans la création de contenu.

g Programme de la formation

MODULE 1 - Immersion et changement social
« Etudier comment les nouvelles technologies et expériences immersives favorisent le
changement social.
» Explorer l'intersection entre technologie, humanité et I'avenir du jeu cinématographique.
» Importance de I'écologie, de l'inclusivité, et de I'éthique dans la conception de projets.

MODULE 2 - Fondamentaux de la création immersive
» Techniques de production pour la réalité virtuelle, la réalité augmentée, et la réalité mixte.
« Utilisation des moteurs de jeu et du son immersif pour la création de contenu.
 Participer a des masterclasses et étudier des cas pratiques internationaux pour mieux
comprendre les flux de travail immersifs.

MODULE 3 - Récit et nouvelles narrations
o Comprendre les dynamiques de l'interaction et la narration immersive a travers différentes
technologies.
o Analyser l'impact de la réalité augmentée et de la réalité virtuelle sur les formes
traditionnelles de narration.
o Explorer I'avenir des narrations immersives avec I'lA et les formats émergents.

MODULE 4 - Audio 3D et expérience sensorielle
o Découverte des formats audio tels que stéréo, VBAP, WFS, Ambisonie, et binaurale.
« Initiation a la restitution sonore et la physiologie de l'oreille.
» Perfectionnement des techniques d'écoute et programmation sous Pure Data pour des
expériences audio immersives.

MODULE 5 - Gestion de projet immersif et création de univers
» Concevoir des univers en réalité virtuelle et réalité étendue, inspirés par le cinéma et les
effets spéciaux.
 Intégrer des éléments scénographiques multisensoriels pour enrichir I'expérience
immersive.
» Réfléchir sur les messages a transmettre et la maniere de guider les utilisateurs a travers
ces univers immersifs.

MODULE 6 - Formation pratique avec Unreal Engine
o Fondements de la réalité virtuelle et création de contenu avec Unreal Engine.
» Techniques avancées pour la visualisation architecturale et la réalité augmentée avec
Unreal.
» Approfondissement des concepts d'interactivité en AR pour une intégration réaliste dans
des applications mobiles.

B Contact
Formation Référent handicap
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Formation a lI'audio immersif

@ Durée: 4jours (28h) @ Date: A définir selon les besoins
® Prix: 3000¢€ ® Effectif: 8 places

© Licu: Présentiel ou distanciel selon le besoin

Conditions
» Publics : Sound designer, Ingénieur.e son, Compositeur, Musicien, ...

» Prérequis : Avoir des connaissance dans le domaine du son.

» Moyen technique : La Méduse Violette met a disposition tous les moyens techniques
nécessaires a la réalisation de la formation.

@ Compétences

1. Comprendre la perception sonore et I'acoustique : Etudier comment I'oreille humaine
percoit les sons et les implications de cette perception sur notre interaction avec
I'environnement sonore.

. Explorer les sources et espaces sonores : Analyser les caractéristiques des sources
sonores et définir les espaces acoustiques, en incluant I'étude des formats audio
immersifs et des technologies de diffusion.

. Maitriser les techniques de prise de son immersive : Acquérir des compétences dans
I'utilisation des techniques de capture audio en 2D et 3D, et comprendre l'interaction avec
des systemes avanceés de rendu sonore.

4. Appliquer les connaissances en contexte pratique : Mettre en pratique les connaissances
acquises a travers des travaux pratiques en audio immersif, incluant la prise de son, le
montage, le mixage, et l'utilisation de logiciels et de renderers interactifs.

e Lieu accessible aux
a personnes en situations &
~ ) 9
d’handicap

Snacks et restaurants aux
alentours du centre

Transports en commun et
parking a proximité

g Programme de la formation

MODULE 1 - Compréhension de I'oreille et perception sonore
o Rble et capacités de l'oreille : analyse sonore, psycho-acoustique, réponse selon
l'intensité.
» Traitement des informations : perception de forme, taille, position, et tonalite.
o Permanence en éveil : importance pour I'équilibre et le positionnement spatial.

MODULE 2 - Espaces et sources sonores
o Caractéristiques des sources : taille, puissance, directivité, et premieres réflexions.
» Définition des espaces acoustiques : sources ponctuelles, diffuses, et réverbération.
 Historique des formats immersifs : de la stéréo au Dolby Atmos et autres technologies
modernes.

MODULE 3 - La prise de son immersive
e Techniques de prise de son : stéréo, M/S, ambisonique et configuration des micros HF.
e Synthése de champs sonores et autres méthodes spatiales : WFS, Ambisonique.
» Outils et logiciels de rendering sonore : Spat Revolution et comparaison des renderers.

MODULE 4 - Conditions d'écoute et diffusion
o Acoustique des espaces de diffusion : ajustement pour divers environnements, de la
maison aux stades.
» Technologies de diffusion : haut-parleurs, casques, technologies de filtrage et réglages.
 Signal et transport : analogique vs numérique, configurations matérielles pour Mac et PC.

MODULE 5 - Travaux pratiques en audio immersif
» Pratique de prise de son et mixage : choix des micros, logiciel Reaper, et formats de
diffusion.
» Sonorisation live : outils de mapping scénique, spatialisation sonore en temps réel.
o Expérience immersive avec Unreal : travail avec des capteurs, spatialisation dynamique,
synthése sonore.

<& Nos experts

Eric Munch

Ingénieur du son
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La Méduse Violette

)@v

Reservez votre formation

La Meduse Violette réalise également des formations en
cybersécurité, développement, gestion de projet et une multitude

E I'll-_ E d’autres domaines, contactez nous pour obtenir un devis et repondre

a vos gquestions.
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